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1.Пояснительная записка 

 

 

Дополнительная общеобразовательная программа   «Занимательная 

логка  разработана  в соответствии с нормативно- правовыми документами: 

- Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» от 

29.12.2012 г. № 273-ФЗ - - Федеральный государственный образовательный 

стандарт дошкольного образования от 17.10.2013 г. № 1155 (далее - ФГОС 

дошкольного образования).  

- Конституция Российской Федерации и Конвенция ООН о правах 

ребёнка;  

- приказа Министерства образования и науки Российской Федерации от 

29.08.2013 № 1008 «Об утверждении Порядка организации и осуществления 

образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным 

программам». 

 

1.1. Направленность дополнительной образовательной программы 

 

Образовательная программа дополнительного образования детей 

«Занимательная логика» является программой социально-педагогической 

направленности.  Предлагаемая программа  направлена на логико - 

математическое  развитие, развитие творческих и интеллектуальных 

способностей   детей старшего  дошкольного возраста. 

 

1.2. Педагогическая целесообразность 

 

 «Игра - это прекрасный метод развивающего обучения» (Л. Выготский). 

Игра – наиболее доступный для детей вид деятельности. Занятия по развитию 

логического мышления дошкольников  основаны на  игре. Игры логического 

содержания  активизируют умственную  деятельность, формируют умение 

планировать свои действия, обдумывать их, искать ответ, проявляя при этом 

творчество. В процессе игры моделируются логические структуры мышления, 

создаются благоприятные условия для применения полученных 

представлений. Овладев логическими операциями, ребенок станет более 

внимательным, научится  ясно и четко мыслить, сумеет в нужный момент 

сконцентрироваться на пути проблемы, убедить других в своей правоте. 

Учиться станет легче, а значит, и процесс учебы, и сама школьная жизнь будут 

приносить радость и удовлетворение. 



Игры и игровые упражнения дают возможность проводить время с 

детьми живо и интересно.  К ним можно возвращаться неоднократно, 

помогая детям усвоить новый материал и закрепить пройденный. 

Логические блоки Дьенеша  — это набор фигур, отличающихся друг от 

друга цветом, формой, размером, толщиной. В процессе разнообразных 

действий с логическими блоками (разбиение, выкладывание по определенным 

правилам, перестроение и др.) дети овладевают различными мыслительными 

умениями, важными как в плане предматематической подготовки, так и с 

точки зрения общего интеллектуального развития. К их числу относятся 

умения анализа, абстрагирования, сравнения, классификации, обобщения, 

кодирования-декодирования, а также логические операции «не», «и», «или». 

В специально разработанных играх и упражнениях с блоками у малышей 

развиваются элементарные навыки алгоритмической культуры мышления, 

способность производить действия в уме. С помощью логических блоков дети 

тренируют внимание, память, восприятие. Наряду с логическими блоками в 

работе применяются карточки, на которых условно обозначены свойства 

блоков (цвет, форма, размер, толщина). Использование карточек позволяет 

развивать у детей способность к замещению и моделированию свойств, уме-

ние кодировать и декодировать информацию о них. Эти способности и умения 

развиваются в процессе выполнения разнообразных предметно-игровых 

действий. Так, подбирая карточки, которые «рассказывают» о цвете, форме, 

величине или толщине блоков, дети упражняются в замещении, и кодировании 

свойств. В процессе поиска блоков со свойствами, указанными на карточках, 

дети овладевают умением декодировать информацию о них. Выкладывая 

карточки, которые «рассказывают» о всех свойствах блока, малыши создают 

его своеобразную модель.Карточки-свойства помогают детям перейти от 

наглядно-образного к наглядно-схематическому мышлению, а карточки с 

отрицанием свойств становятся мостиком к словесно-логическому 

мышлению. 

Палочки Х. Кюизенера. С помощью цветных палочек Х. Кюизенера 

развивается активность и самостоятельность в поиске способов действия с 

материалом, путей решения мыслительных задач.Основные особенности 

этого дидактического материала — абстрактность, универсальность, высокая 

эффективность. Палочки X. Кюизенера в наибольшей мере отвечают 

монографическому методу обучения числу и счету.Палочки Х. Кюизенера 

как дидактическое средство в полной мере соответствуют специфике и 

особенностям элементарных математических представлений, формируемых у 

дошкольников, а также их возрастным возможностям, уровню развития 



детского мышления, в основном наглядно-действенного и наглядно-

образного. В мышлении ребенка отражается прежде всего то, что вначале 

совершается в практических действиях с конкретными предметами. Работа с 

палочками позволяет перевести практические, внешние действия во 

внутренний план. 

1.3. Цель и задачи программы 

Цель: развитие  логического  мышления, творческих и 

интеллектуальных способностей  детей старшего дошкольного возраста  

посредством  развивающих игр 

Задачи: 

Обучающие 

1.Формировать представления  о  множестве чисел, величин, форме, 

пространстве, времени 

2.Закреплять умения и навыки в счете, вычислении, измерении 

Развивающие 

1.Развивать мыслительные умения: умение сравнивать, анализировать, 

классифицировать, обобщать, абстрагировать, кодировать и декодировать 

информацию  

2.Развивать психические процессы: зрительное восприятие, 

произвольное внимание  

3.Развивать  любознательность, самостоятельность, сообразительность, 

стремление к поиску нестандартных решений задач 

4.Развивать речь, умение обосновывать суждения, строить простейшие 

умозаключения 

5.Развивать творческое воображение 

6.Развивать мелкую моторику рук 

Воспитательные 

1.Воспитывать  морально – волевые качества личности: 

ответственность, организованность, эмоционально-положительное 

отношение к сверстникам 

2.Воспитывать интерес к развивающим играм 

 

1.4. Возраст детей, участвующих в реализации программы 

 

Программа рассчитана на детей в возрасте 4-5  лет,  посещающих  

дошкольные образовательные учреждения. 

 

Формы организации деятельности: 



 

1.Фронтальная 

Образовательная деятельность   проводится  со всей  группой детей, 

внутри которой каждый выполняет задание самостоятельно 

2.Групповая  

 Совместное выполнение задания несколькими детьми 

3 Смешанная 

Сначала дети выполняют задание  все вместе, а затем по частям 

(парами, тройками, звеньями). 

 

Количество НОД: 

- 1  в неделю/2 половина дня  

- 4  в месяц 

- 32  в год 

1.5. Ожидаемые результаты 

  

Раздел « Цветные палочки» 

 

1.Познакомятся с образованием чисел в пределах 10 на основе 

измерения и цвета 

2. Научатся называть предыдущее и последующее число, сравнивать 

числа, совершенствуются навыки количественного и порядкового счета, 

прямого и обратного счета; 

3.Научатся складывать и вычитать числа в пределах первого  и второго 

десятков 

4.Научатся решать простые задачи на сложение и вычитание, логические 

задачи 

5.Познакомятся с пространственными отношениями (слева, справа, 

вверху, внизу, на, под, рядом, сбоку). 

6. Научатся обозначать словами месторасположение предметов в 

пространстве 

7.Научатся  работать по правилу, образцу, схеме 

8.Научатся моделировать, конструировать, группировать по цвету и 

величине; 

9.Усвоят отношения по длине, высоте, массе, объёму; 

10.Научатся моделировать реальные и абстрактные объекты из 

геометрических фигур в виде аппликаций или рисунков по образцу,схеме, 

самостоятельно 



11.Научатся слушать взрослого и выполнять его инструкции; 

договариваться и  согласовывать свои  действия со сверстником;  

контролировать свои действия и действия партнёра, исправлять свои и его 

ошибки 

 

Раздел « Волшебные блоки» 

 

1.Научатся выделять в геометрических фигурах одновременно два -  

три признака цвета, формы и величины 

2.Научатся классифицировать геометрические фигуры по заданным 

признакам: цвет, форма, величина. 

3.Научатся моделировать, давать характеристику геометрическим 

фигурам  с помощью наглядных моделей. 

4.Научатся конструировать по схеме 

5.Научатся планировать действия 

6.Сформируются умения  кодировать и декодировать информацию; 

7.Проявится  интерес к исследовательской деятельности, 

экспериментированию 

8.Проявиться  интерес к организации знакомых игр с небольшой 

группой детей. 

 

 

2.Учебно-тематический план программы 

 

№ Раздел, тема Количество часов 

  Всего 

 

Теория Практика 

1 Знакомство с 

развивающими 

играми 

2 1 1 

2 Знакомство с 

карточками, 

изображающие 

свойства блоков 

Дьенеша 

1 0,5 0,5 

3 Волшебные блоки 15  15 



4 Цветные палочки 15  15 

5  Итоговое занятие 1  1 

 Итого 34 1.5 32.5 

 

 

3.Содержание изучаемого курса программы 

Раздел  «Знакомство с развивающими играми» 

№ 

т

е

м

ы 

Тема Задачи Содержание Средства 

обучения, 

материал 

1 Знакомств

о с 

блоками 

Дьенеша. 

Познакомить детей 

с логическими 

блоками Дьенеша и 

учить различать их 

по форме, цвету, 

размеру и толщине. 

Развивать умение 

сравнивать блоки 

между собой. 

Воспитывать 

любознательность и 

интерес к данному 

пособию 

 

1.Сюрприз – 

посылка с блоками 

2.Исследование  

блоков Дьенеша, 

сравнение фигур. 

3.Дидактические 

игры «Найди», 

«Чудесный 

мешочек» 

4.Физминутка 

5. Рефлексия И.у  

«Волшебная 

палочка» (СИТ) 

 

Блоки Дьенеша 

по одному 

набору на 

каждого ребенка, 

«Чудесный 

мешочек»  

 

2. Знакомств

о  с 

карточкам

и, 

изображаю

щими 

свойства 

фигур 

Познакомить с 

карточками, 

изображающими 

свойства фигур 

Развивать 

логическое 

мышление, умение 

кодировать и 

декодировать 

информацию 

1.Сюрприз – 

внесение письма от 

Буратино 

2 Рассматривание 

карточек 

2.Дидактическая 

игра «Найди 

нужный блок» 

3.Физминутка 

Блоки Дьенеша 

по одному 

набору на 

каждого ребенка, 

карточки – 

обозначения 

свойств, 

карточки с 

отрицанием 

свойств  



4. Рефлексия И.у.  

«Волшебная 

палочка» (СИТ)  

 

каждому, письмо 

ребенку 

 

2 Знакомств

о с 

палочками 

Кьюзинера

.  

 

Познакомить с 

палочками, как с 

игровым 

материалом со 

свойствами  

палочек. 

Воспитывать 

любознательность и 

интерес к данному 

пособию 

 

1.Исследование 

палочек 

Кьюзинера: 

сходство и отличие 

(цвет, размер)  

2.Дидактическая 

игра «Найди и 

покажи»  

3.Физминутка 

4. Рефлексия И.у.  

«Волшебная 

палочка» (СИТ) 

 

Палочки 

Кьюзинера по 

одному набору 

на  каждого 

ребенка , 

игрушка 
Незнайка 
 

 

Раздел  «Волшебные блоки»  

№ 

те

м

ы 

Тема Задачи Содержание Средства обучения, 

материал 

1 Выявление 

и 

абстрагиров

ание 

свойств 

 

Развивать 

умение 

выявлять в 

предметах, 

абстрагировать 

и называть 

цвет, форму, 

размер, 

толщину. 

1.Путешествие  

за кладом 

2.Дидактическая 

игра «Найди 

клад» 

3Физминутка 

4.Рефлексия И.у  

«Волшебная 

палочка» (СИТ) 

 

Блоки Дьенеша по 

одному набору на 

каждого ребенка, 

круги из бумаги 

(«клады»), карточки 

со знаками цвета, 

формы, размера, 

толщины 



2 Выявление 

и 

абстрагиров

ание 

свойств 

 

Развивать  

умения 

выявлять, 

абстрагировать 

и называть 

свойства (цвет, 

форму, размер, 

толщину) 

предметов, 

обозначать 

словом 

отсутствие 

какого-либо 

конкретного 

свойства 

предмета (не 

красный, не 

треугольный и 

т.д.). 

1.Сюрприз – 

кукла Буратино 

2.Дидактическая 

игра « Угадай – 

ка» 

3. Физминутка 

4. Рефлексия И.у  

«Волшебная 

палочка» (СИТ) 

 

 

 

Блоки Дьенеша по 

одному набору на 

каждого ребенка, 

игрушка Буратино, 

карточки-свойства 

 

3 Выявление 

и 

абстрагиров

ание 

свойств 

 

Развивать 

устойчивость 

связи между 

образом свой-

ства и 

словами, 

которые его 

обозначают, 

умений 

выявлять и 

абстрагировать 

свойства. 

Формировать 

навыки 

сотрудничеств

а 

1.Проблемная 

ситуация 

«Помоги маме – 

муравьихе 

вернуть 

муравьишек 

домой» 

2.Дидактическая 

игра «Помоги 

муравьишкам» 

3. Физминутка 

4. Рефлексия И.у  

«Волшебная 

палочка» (СИТ) 

 

Блоки Дьенеша по 

одному набору на 

каждого ребенка 

непрозрачные 

открывающиеся 

коробочки с прорезью 

вверху (домики) по 

числу детей. 

 



4 Выявление 

и 

абстрагиров

ание 

свойств 

 

Развивать  

способности к 

анализу, 

абстрагиро-

ванию; умения 

строго 

следовать 

правилам при 

выполнении 

цепочки 

действий 

(разветвленны

й алгоритм — 

«выращивание 

дерева»); 

творческого 

мышления, 

воображения 

1.Путешествие в 

город фигур 

2.Дидактическая 

игра 

«Автотрасса» 

3. Подвижная 

игра «Где мы 

были, мы не 

скажем, на чём 

ехали, покажем» 

4. Рефлексия И.у  

«Волшебная 

палочка» (СИТ) 

 

Блоки Дьенеша по 

одному набору на 

каждого ребенка, 

таблицы с правилами 

построения дорог 

5 Выявление 

и 

абстрагиров

ание 

свойств 

 

Развивать 

способности 

к анализу, 

абстрагиро-

ванию; 

умения 

строго 

следовать 

правилам 

при выпол-

нении 

цепочки 

действий 

(разветвленн

ый алгоритм- 

«выращиван

ие дерева»); 

творческого 

мышления, 

вооб-

ражения. 

развитие 

воображение,

1.Игровая 

ситуация  

«Карнавал 

необычных 

фигур» 

2.Дидактическая 

игра 

«Необычные 

фигуры» 

3.Подвижная 

игра «Море 

волнуется» 

4. Рефлексия И.у  

«Волшебная 

палочка»( СИТ) 

 

Блоки Дьенеша по 

одному набору на 

каждого ребенка, 

таблицы с правилами 

построения фигур  



выразительн

ость 

движений. 

 

6 Выявление 

и 

абстрагиров

ание 

свойств 

 

Развивать  

способности к 

абстрагирован

ию, анализу, 

декодировани

ю. 

 

1. «Мы 

строители» 

2.Дидактическая 

игра «Чей это 

гараж?» 

3. Физминутка 

4. Рефлексия И.у  

«Волшебная 

палочка» (СИТ) 

 

 

Блоки Дьенеша по 

одному набору на 

каждого ребенка, 

карточки-домики, 

прямоугольники по 

размеру клеток на 

карточке -

«кирпичики» 

7 Сравнение  

свойств 

 

 

Развивать  

умения 

выделять и 

абстрагироват

ь цвет, форму, 

размер, 

толщину, 

сравнивать 

предметы по 

заданным 

свойствам. 

 

1.Проблемная 

ситуация 

«Проложить 

дорожки так, 

чтобы поросятам 

удобно было 

ходить в гости 

друг к другу. Но 

дорожки надо 

строить по 

правилам 

2.Дидактическая 

игра «Дорожки» 

3. Физминутка 

4. Рефлексия И.у  

«Волшебная 

палочка» ( СИТ) 

 

Блоки Дьенеша по 

одному набору на 

каждого ребенка, три  

домика — дома Наф-

Нафа, Ниф-Нифа и 

Нуф-Нуфа. 



8 Сравнение  

свойств 

 

Развивать 

восприятие, 

внимание, 

умение анали-

зировать и 

сравнивать 

предметы по 

самостоятельн

о выделенным 

свойствам. 

Формировать 

навыки 

сотрудничеств

а 

 

1.И.у «Найди 

себе пару» 

(СИТ) 

2.Дидактическая 

игра «Найди 

пару» 

3. Физминутка 

4 Рефлексия И.у  

«Волшебная 

палочка» (СИТ) 

 

Блоки Дьенеша ( два 

набора - один набор 

фигур у ведущего в 

мешочке (коробке), 

второй — у игроков 

(расположен так, 

чтобы все видели 

фигуры и могли взять 

любую).  

9 Сравнение  

свойств 

 

 

Развивать 

умения 

выделять и 

абстрагироват

ь свойства; 

сравнивать 

предметы по 

самостоятельн

о выделенным 

свойствам. 

 

1.И.у «Найди 

себе пару» 

(СИТ) 

2.Дидактическая 

игра «Две 

дорожки» 

3. Физминутка 

4. Рефлексия И.у  

«Волшебная 

палочка (СИТ) 

 

 

Блоки Дьенеша по 

одному набору на  

двоих 

10 Сравнение  

свойств 

 

 

Развивать 

умение 

сравнивать 

Формировать 

навыки 

сотрудничеств

а 

1. И.У 

«Собрались все 

дети в круг» 

2.Дидактическая 

игра «Поймай 

тройку» 

3. Физминутка 

Блоки Дьенеша  (одна 

коробка для ведущего) 



4. Рефлексия И.у  

«Волшебная 

палочка» (СИТ) 

 

 

11 Сравнение  

свойств 

 

1. Развивать 

умение 

сравнивать 

фигуры по их 

свойствам, 

развивать 

художественн

ые 

способности 

(выбор фона, 

расположения, 

композиции) 

1.Слушание 

отрывка песни « 

Я рисую на 

картине» 

2.Дидактическая 

игра 

«Художник» 

3. Физминутка 

4. Рефлексия И.у  

«Волшебная 

палочка» (СИТ) 

 

Блоки Дьенеша по 

одному набору на 

каждого ребенка, 

«эскизы картин» 

(листы большого 

цветного картона), 

дополнительные 

детали из картона для 

создания композиции 

12 Классифика

ция, 

обобщение 

свойств 

Развивать 

умение  

анализировать, 

выделять 

свойства 

фигур и 

классифициро

вать  их  

1.Проблемная 

ситуация 

«Поставить 

каждую машину 

в свой гараж» 

2.Дидактическая 

игра «Где чей 

гараж?» 

3. Подвижная 

игра  «Будь 

внимательным» 

4. Рефлексия И.у  

«Волшебная 

палочка» (СИТ)  

 

Блоки Дьенеша по 

одному набору на 

каждого ребенка, 

таблицы с изо-

бражением дорожек и 

гаражей  



 

13 Классифика

ция, 

обобщение 

свойств 

Развивать 

умение  

анализировать, 

выделять 

свойства 

фигур и 

классифициро

вать  их (по 

одному 

свойству) 

1.Путешествие в 

город 

логических 

фигур 

2.Дидактическая 

игра «Засели в 

домики» 

3. Физминутка 

4. Рефлексия И.у  

«Волшебная 

палочка» (СИТ) 

 

 

Блоки Дьенеша по 

одному набору на 

каждого ребенка, 

карточки с 

изображением 

домиков  

14 Классифика

ция, 

обобщение 

свойств 

Развивать 

умение  

анализировать, 

выделять 

свойства 

фигур и 

классифициро

вать  их (по  

двум 

свойствам» 

1.Путешествие в 

город 

логических 

фигур 

2. Дидактическая 

игра «Засели в 

домики - 2» 

3. Физминутка 

4. Рефлексия И.у  

«Волшебная 

палочка» (СИТ) 

 

 

Блоки Дьенеша по 

одному набору на 

каждого ребенка, 

карточки с 

изображением  

двухэтажных домов 

15 Классифика

ция, 

обобщение 

свойств 

Развивать 

способности 

анализировать 

сравнивать, 

обобщать. 

1. Загадки про 

Вини - Пуха и 

Пятачка,  

просмотр 

отрывка из  

Блоки Дьенеша по 

одному набору на 

каждого ребенка, 

карточки с 

логическими 



 мультфильма 

«Вини –Пух и 

все, все, все»» 

2.Дидактическая 

игра « У кого в 

гостях «Вини – 

Пух и Пятачок?» 

3. Физминутка 

4. Рефлексия И.у  

«Волшебная 

палочка» (СИТ) 

 

таблицами, картинки – 

Винни – Пух, Пятачок, 

видеозапись  отрывка  

из мультфильма  « 

Вини – Пух  и все, все, 

все» 

 

Раздел  «Цветные палочки»    

№ 

те

м

ы 

Тема Задачи   Содержание Средства обучения, 

материал 

1 Конструиро

вание  

 

Развивать 

умение  

создавать 

образы, 

конструируя 

их из заданных 

палочек. 

Развивать 

воображение 

1.Чтение 

стихотворения 

И.Токмаковой 

«Слоненок» 

2.Дидактическая 

игра «Слоненок» 

3.Физминутка 

4.Рефлексия 

Цветные палочки: 2 

белые, 1 красная, 4 

розовые, 1 голубая, 3 

желтые,  образец  

2 Конструиро

вание  

 

Развивать 

умение  

воспроизводит

ь предметы по 

представлению

, находить 

сходства и 

различия 

между 

предметами. 

1.Загадка про 

собаку 

2.Дидактическая

игра «Выставка 

собак» 

3.Физминутка  

4.Придумывание

истории о 

Палочки Кюизенера 

по одному набору  на 

каждого ребенка, 

картинки, 

изображающие разные 

породы собак 



Развивать 

воображение 

дрессировке 

собак 

3 Конструиро

вание  

 

 

Развивать 

умение 

работать со 

схемой. 

Различать 

способы 

сравнения по 

длине ( 

наложение, 

приложение, 

на глаз) 

Закрепить 

цифровой ряд 

1.И.у «Цифровой 

ряд» 

2.Дидактическая 

игра «Цифры» 

(Выложи из 

палочек) 

3. Подвижная 

игра «Найди 

цифру» 

4.Рефлексия 

Палочки Кюизенера 

по одному набору  на 

каждого ребенка, 

карточки с цифрами, 

полоски разных 

цветов 

4 Освоение 

эталонов 

цвета 

 

Познакомить с 

принципом 

окраски 

палочек – 

«цветные 

семейки», с 

соотношениям

и цвет- длина - 

число 

1.Сказка «Улица 

разноцветных 

палочек» 

2. Дидактическая 

игра «Улица 

разноцветных 

палочек» 

3. Подвижная 

игра «Раз, два, 

три – розовая 

палочка беги» 

4.Рефлексия 

Палочки Кюизенера 

по одному набору  на 

каждого ребенка, 

карточки, на которых 

изображены дома 

5 Освоение 

эталонов 

цвета 

 

Закрепить 

умение 

соотносить 

число  с 

цветом. 

Упражнять в 

счете 

(количественн

ом и 

порядковом)  

1. И.У 

«Посчитай- ка» 

2.Дидактические 

игры:  

«Назови число – 

найди палочку», 

«Выложи по 

цифрам» 

  

3.Физминутка 

4.Рефлексия 

Палочки Кюизенера 

по одному набору  на 

каждого ребенка, 

карточка - дерево 

6 Величина Учить детей 

самостоятельн

1. Логическая 

задача «Коля 

Палочки Кюизенера,  

карточки - зайчики, 



о выкладывать 

изображение 

из палочек 

Кюизнера в 

соответствии с 

заданием; 

развивать 

навыки 

сравнения 

величин по 

ширине; 

развивать 

умение 

анализировать 

текст, выделяя 

главное. 

  

ростом выше 

Васи, но ниже 

Серёжи. Кто 

выше Вася или 

Серёжа?» 

2.Дидактичеески

е игры ««Помоги 

зайчикам 

добраться до 

домика!», 

«Мосты» 

 

3.Физминутка 

4.Рефлексия 

мышка, мишка, 

нарисованная река  на 

каждого ребенка 

7 Величина Учить детей 

самостоятельн

о выкладывать 

изображение 

из палочек 

Кюизнера в 

соответствии с 

заданием; 

развивать 

навыки 

сравнения 

величин по 

высоте; 

развивать 

умение 

анализировать 

текст, выделяя 

главное. 

1. Логическая 

задача «Оля 

выше Кати. Кто 

из девочек 

ниже?» 

2.Дидактические 

игры «Чей 

домик», 

«Лесенки» 

 

3.Физминутка 

4. Рефлексия 

Палочки Кюизенера, 

карточки -  три 

матрешки, 

отличающиеся по 

величине и цвету, 

зайчики на каждого 

ребенка 

8 Величина Учить детей 

самостоятельн

о выкладывать 

изображение 

из палочек 

Кюизнера в 

соответствии с 

заданием; 

1. Логическая 

задача «Ваня 

прошёл 20 

шагов, а Саша – 

19 шагов. Кто из 

них прошёл 

большее 

расстояние?» 

Палочки Кюизенера, 

карточки – машины ( 3 

штуки)   на каждого 

ребенка 



развивать 

навыки 

сравнения 

величин по 

длине; 

развивать 

умение 

анализировать 

текст, выделяя 

главное. 

 

2.Дидактические

н игры  «Дорога» 

“Поезд” 

3.Физминутка 

4. Рефлексия 

9 Геометриче

ские 

фигуры 

Закрепить у 

детей знания о 

геометрически

х фигурах, о 

их свойствах. 

Упражнять в 

конструирован

ии 

геометрически

х фигур из 

палочек. 

Закрепить 

названия 

геометрически

х фигур 

(треугольник, 

ромб, 

трапеция, 

прямоугольник

четырехугольн

ик). 

1.Загадки про 

геометрические 

фигуры 

2.Дидактическая 

игра 

«Геометрические 

фигуры» 

3.Физминутка 

4. Рефлексия 

Палочки Кюизенера 

по одному набору  на 

каждого ребенка, 

карточки- 

схемы с 

геометрическими 

фигурами, образцы 

геометрических 

фигур. 

10 Количество 

и счет 

Закреплять 

понятие: 

«который  по 

счёту» 

Развивать 

быстроту 

мышления, 

ориентировку 

на плоскости ( 

лево, право) 

 

1И.у.«Парад карт

инок ("картинки 

идут гулять" »-

кто идёт 

первым? 

Вторым? 

Третьим? И т. п. 

2.Дидактическая 

игра 

«Путешествие на 

поезде» 

Палочки Кюизенера 

по одному набору  на 

каждого ребенка, 

картинки с 

предметами 



3.Физминутка 

4. Рефлексия 

11 Количество 

и счет 

 Учить детей 

отбирать 

палочки 

нужного цвета 

и числового 

значения по 

словесному 

указанию 

взрослого; 

подвести к 

выводу, что у 

каждого числа 

есть свой цвет 

1.И.у. По 

порядку 

стройся» 

2.Дидактическая 

игра «Число и 

цвет» 

3.Физминутка 

4. Рефлексия 

Палочки Кюизенера 

по одному набору  на 

каждого ребенка, 

12 Количество 

и счет 

 

Учить 

оперировать 

числовыми 

значениями 

цветных 

палочек, 

познакомит 

детей со 

знаками «>», 

«<». Учить 

записывать и 

читать 

записи: 3< 4. 4 

> 3 

 

1.И.у «Назови на 

1 больше, на 1 

меньше» 

2.Дидактическая 

игра «Как 

разговаривают 

числа?» 

3.Физминутка 

4. Рефлексия 

Палочки Кюизенера,  

цифры 0- 9, 

математические знаки 

<;  > по одному 

набору  на каждого 

ребенка 

13 Количество 

и счет 

 

Продолжать  ф

ормировать 

творческое 

воображение, 

логику 

мышления и 

действий 

закрепить 

навыки 

прямого счета 

до 10 . 

1. И.У «  

Посчитай по - 

порядку» 

2.Дидактическая 

игра «К 

сказочным 

героям» 

3.Физминутка 

4. Рефлексия 

Палочки Кюизенера 

по одному набору  на 

каждого ребенка 



  

14 Количество 

и счет 

 

Закреплять 

понимание 

отношений  ме

жду числами 

натурального 

ряда «больше, 

меньше, 

больше на 

…,  меньше  на

…», умение 

увеличивать и 

уменьшать 

каждое из 

чисел на 1. 

Упражнять в 

решении 

простых 

арифметическ

их действий. 

 

1.Логичекая 

задача « Что 

тяжелее 1 кг 

ваты или 1 кг 

железа?»  

2.Дидактическая 

игра «Весы» 

3.Физминутка 

4. Рефлексия 

Палочки Кюизенера 

по одному набору  на 

каждого ребенка 

15 Измерение 

 

Учить 

понимать 

количественны

е отношения, 

учить 

находить связь 

между длиной 

предмета, 

размером 

мерки и 

результатом 

измерения, 

учить 

устанавливать 

логические 

связи и 

закономерност

и. Развивать 

внимание, 

память, 

мышление 

1.И.у. «Длинный 

– короткий» (с 

мячом) 

2. Дидактическая 

игра «Узнай 

длину ленты» 

3.Физминутка 

4. Рефлексия 

  

Палочки Кюизенера 

по коробке для 

каждого ребенка, мяч 



16 Измерение Учить 

измерять с 

помощью двух 

условных 

мерок длину 

предмета, 

учить 

находить 

зависимость 

между 

измеряемой 

величиной, 

меркой и 

результатом, 

устанавливать 

логические 

связи. 

  

1.Просмотр 

мультфильма 

2. Разыгрывание 

сказочной 

ситуации  

3.Физминутка 

4. Рефлексия 

 

 

Палочки Кюизенера 

по коробке для 

каждого ребенка, 

мультфильм по 

произведению  Г. 

Остера « 38 попугаев 

и четверть слоненка» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




